3. Podzielcie sie zadaniami
w klasie - np. kilka 0séb
przygotowuje arkusz
z kratkami i liczbq Pi,
kolejne kilka oséb rysuje
stupki, a ostatnia grupa
ozdabia catosc.
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2. Zamalujcie kolejne stupki
zgodnie z kolejnymi cyframi
w liczbie Pi (im wiecej
stupkow tym lepiej)

1. Tu wpiszcie
kolejne cyfry
liczby Pi

‘ = 4. Dorysujcie jak najciekawsze
§ ///// tto do Waszego klasowego
] 1/ Miasta Pi © Pokolorujcie rysunek,
\\Q dodajcie ozdoby wg wtasnego uznania
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Q A 5. Na rysunku wpiszcie
"'\.\ TN tez nazwe Waszej klasy
% (moze by¢ jako podpis
w rogu ale réwniez jako
&‘ element tta w Waszym
\ Miescie Pi ).
N\
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& 6. Do 7 marca oddajcie Waszq
Q prace do nauczyciela matematyKi.
N I
Q Kazda klasa, ktora sie zaangaZuje
% do zabawy otrzyma punkty,
115 \9 > Te 513 a klasa, ktora wykona najciekawszq
najlepsza prace otrzyma nagrode

specjalng ©
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